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La community agile di Torino e dintorni

https://agile.to.it



https://agile.to.it/

Chi siamo - obiettivi della community

- Network aperto ed informale di appassionati nato nel 2016 agli Italian Agile
Days di Pavia

~ Ci riconosciamo nei valori e nei principi del Manifesto Agile

= | nostri goal sono: imparare, crescere, supportare, condividere la mentalita
agile, collaborare con l'universita e con le aziende ed enti locali

= Condividiamo discussioni su casi pratici, eventi di formazione, workshop:
= Incontri periodici mensili (meetup)
- Eventi aperti e a tema
- Eventi piu ampi come gli Italian Agile Days
= Quanti siamo:

= 1300 iscritti su Meetup a settembre 2024 (piattaforma ora dismessa)
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http://agilemanifesto.org/iso/it/manifesto.html

Cosa offre la community?

-~ Facciamo parte della piu ampia comunita agile Italian Agile Movement
(IAM) che, dai primi anni dalla sua nascita nel 2002, realizza eventi e
conferenze divulgative sui temi dell’agilita per garantirne la massima
diffusione

— Siamo e ci rivolgiamo a professionisti, addetti ai lavori dello sviluppo
software, HR e manager che vogliano approfondire modalita alternative
di sviluppo prodotti

= Collaboriamo con professionisti ed aziende del settore che offrono la
propria competenza e disponibilita come volontari

= Organizziamo incontri in presenza e da remoto in diversi formati:

- Incontri meetup, round table, brevi workshop, aperitivi virtuali

italian
agile
movement

— Conferenze di una giornata: Agile Venture

Agile Community Torino




Test Driven Development

(TDD)
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Test Driven Development

REFACTOR

test
che scrivi un test che

fallisce,  descrive un TDD is quite a simple process.

nuovo

comportamento Beck Describes it in these terms:

TDD
1. Add a little test
2. Run all tests and fail
3. Make a little change
4. Run the tests and succeed
5. Refactor to remove duplication

scrivi il codice . S Gnc ) PPN
necessario e ] ]\ | —l )RIV[:N =
sufficiente per

implementare il ] ) EVELOPMENT

comportamento

KENT BECK




Le tre leggi del TDD

1. "Non e consentito scrivere codice di
produzione finché non esiste un test
unitario che fallisce".

. "Non e consentito scrivere piu di un test

unitario che fallisce per volta. E non
compilare e fallire".

. "Non e consentito scrivere piu codice di
produzione di quanto sia sufficiente
per superare il test unitario che sta
fallendo".




Mob Programming

Ensemble




Come funziona un mob? =~

"WE WILL DO THE SAME THING,
AT THE SAME TIME,
IN THE SAME SPACE

AND AT THE SAME COMPUTER"




Strong-style Pair Programming

FORAN IDEA .

IT MUST GO THROUGH SOMEONE ELSE'S HANDS

=

The driver

un device di
input intelligente

sa tradurre
linguaggio naturale
in codice:)

non fa nulla se non gli
viene detto cosa fare;
non prende iniziativa

non necessariamente
deve conoscere
prodotto o tecnologia

Se non ha determiante
skill, & un ottimo modo SUZESriamo shortcut
per acquisirie! tip di programmazione,

etc.

The navigator

& colui che
effettivamente
programma

dice cosa
fare al driver

ascolta il Mob,

ma alla fine
decide lui the rest of the

Mob

8]

Liewellyn's strong-
style pairing

propone idee e
soluzioni al
navigator




Mob turn

% ﬁ
NAVIGATOR PRIVER

ROTATE EVERY 5 TO 7 MINUTES

i

AUPIENCE (CAN 6GIVE FEEDBACK)

commit su
repo condiviso




NO: "chi ha

scritto quella
/ schifezza?!"
SI: "quel pezzo di codice
viola questo e

quest'altro principio, va
sistemato”




Una persona dal Una persona dal F. esce di Unz persona dal il precedente € cosi via: esce
pubblica entra pubblica entra pubblica entra navigator driver, entra
come Driver come Navigator scena come Navigator diventa driver  nuovo navigator
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Babbo Natale vi aiulera a creare la
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Aecendi da 88,9 a 95,62
Aecendi da 45,39 a 84,44 i{
Spegni da 53,24 a 55,96

Spegni da 37,81 a 67,86 <
Spegni ﬁ 14,40 a 37,99 |
Spegni da 30,3 a 80,45
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Unisciti subito alla nostra chat!

Riferimenti e contatti

Web: https://agile.to.it
Email: community@agile.to.it

Vuoi sostenerci?

Fai una donazione PayPal a:
https://paypal.me/pleinadIT

Agile Community Torino
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